Desarrollo de software orientado a datos.

ANÁLISIS

1. Descripción de su proceso de análisis (qué hizo, cómo lo hizo, con qué lo hizo), esto es: entrevistas, observaciones, revisión de documentos/registros; anexando copias relevantes.
2. Diagrama(s) de flujo de la situación bajo estudio.
3. Diagrama(s) de proceso(s) de la situación bajo estudio.
4. Diagramas de flujo de datos.
5. Diccionario de datos:
· Entradas de datos.
· Entradas de estructuras de datos.
· Entradas de procesos.
· Entradas de flujos de datos.
· Entradas de almacenes de datos.
6. Toma de decisiones (de ser el caso): usar tabla de decisiones o árboles de decisión o lenguaje estructurado.
DISEÑO

1. Diseño de las salidas:
· Pantallas.

· Impresiones.

· Cualquier otro medio.

2. Diseño de las entradas:
· Pantallas.

· Impresiones.

· Cualquier otro medio.

3. Diseño de la base de datos:
· Normalización.

· Diagrama Entidad-Relación (E-R).
· Integridad referencial.

· Cardinalidad.

4. Toma de decisiones (de ser el caso) usar: tabla de decisiones o árboles de decisión o lenguaje estructurado.
5. Diseño de procedimientos, usando alguna de las herramientas:
· Yourdon.

· HIPO.

6. Seguridad:
· Inicios de sesión.

· Niveles de acceso y roles de usuario.

PROGRAMACIÓN

1. Ejemplos de código:
· Consultas, vistas.
· Procedimientos almacenados.
· Disparadores.

· Manejadores de eventos.

PRUEBAS
Las que apliquen (cuando menos una), por ejemplo:
1. Pruebas a módulos.
2. Pruebas de integración.

3. Caja blanca.

4. Caja negra.

5. Otras.

IMPLANTACIÓN

1. Configuración de servidores (en caso de ser necesario).

2. Preparación: Compra e instalación de equipos, instalación de software, etc.

3. Migración de datos.

4. Conversión del sistema (paralelo, piloto, por módulos, etc.).
5. Liberación y entrega del sistema.
6. Capacitación.
· Manual de usuario.
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